CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACJ VISION 2020)

I. Identificadores de la asignatura

Instituto: 1ADA Modalidad: Presencial
Departamento: Disefio
Créditos: 4
Materia: Historia del disefio grafico
Programa: Disefio gréafico
Clave: DIS 1405 00 Caracter: Obligatoria
Nivel: Principiante Tipo: Tedrico-practico
Horas: 64 Teoria: 32 Practica: 32

Il. Ubicacion

Antecedentes:
Clave: No aplica

Ninguna

Consecuentes: Disefio grafico en México
Clave: DIS 1406 00




Ill. Antecedentes

Conocimientos: El alumno debera tener conocimientos de comunicacion.

Habilidades: El alumno debera dominar varios programas computacionales, tales como Word,
Flash, etc.

Actitudes y valores: El alumno deberd tener actitudes positivas y de servicio, asi como de respeto
a sus comparfieros y a la institucion.

IV. Propésitos Generales

Objetivo General

Que el alumno conozca, comprenda, analice y utilice el conocimiento relacionado con los
elementos de la comunicacién visual desde los tiempos prehistéricos hasta la invencién del tipo
movil, asi como las reglas y estructura de la tipografia y la pagina impresa durante el Renacimiento
en Europa; y por ultimo, los procesos de produccion en diferentes areas del disefio grafico desde la
revolucion industrial hasta los inicios del siglo XXI.

Objetivos Especificos

Conocer la plataforma y la metodologia de la clase.

Identificar, sintetizar, clasificar y utilizar los elementos de la comunicacién visual desde los tiempos
prehistéricos hasta la invencién del tipo mavil.

Identificar, representar, ordenar y desarrollar las reglas y estructura de la tipografia y la pagina
impresa durante el Renacimiento en Europa.

Identificar, sintetizar, ordenar y disefiar los procesos de produccién en diferentes areas del disefio
grafico desde la revolucién industrial hasta los inicios del siglo XXI.




V. Compromisos formativos

Intelectual: Al final del curso, el estudiante tendra el conocimiento que aporta la historia del disefio
gréfico para analizar los distintos elementos que integran la imagen; ademas, familiarizar al alumno
en los distintos procesos tedrico-metodoldgicos del campo de la investigacion en el disefio.

Humano: Que el alumno al terminar el curso sea capaz de analizar la historia del disefio grafico y
elaborar una fundamentacion teérica correcta.

Social: El alumno aprenderd a trabajar en equipo y desarrollar habilidades creativas de manera
claray eficaz.

Profesional: Esta materia ayudara al alumno a desarrollar los conceptos necesarios para materias
consecuentes como: Disefio grafico en México.

VI. Condiciones de operacion

Espacio: Salon tradicional
Mobiliario: Mesas
Laboratorio: No

Poblacion: 10 a 20 alumnos.

Material De uso frecuente: pizarrén, cafion proyector,
laptop.

Condiciones especiales: Ninguna.




VIl. Contenidos y tiempos estimados

Temas Contenidos Actividades
Presentacion
e Conocer la plataforma y la .
1 ) L . No aplica.
introduccién metodologia de la clase.
a la clase.
Lectura de capitulos 1, 2 y 3 sobre los
Identificar los elementos de elementos de la comunicacion visual desde
la comunicacién visual los tiempos prehistéricos hasta la invencion
2 desde los tiempos del tipo movil.
prehistoricos hasta la
invencion del tipo movil. Realizar ejercicio Crucigrama. (Valor de la
actividad: 5 puntos)
Ver video sobre los elementos de la
Elementos de | Sintetizar los elementos de comunicacion visual desde los tiempos
la la comunicacién visual prehistdricos hasta la invencién del tipo
3 comunicacion desd_e Ip; tiempos movil.
visual desde | Prehistoricos hasta la
los tiempos invencion del tipo movil. Ejercicio SQA. (Valor de la actividad: 5
prehistéricos Euntos).d FeaTiie 3 deT oo i dicer
hasta la Clasificar los elementos de ectura def capitulo 2 del libro: El diseno
invencion del C gréfico: desde los origenes hasta nuestros
' 1ot la comunicacion visual dias. Autor: Enric Satue
4 tipo movil. desde los tiempos ' ' '
_preh|st_qr|cos h_asta I"f‘ . Entrega del cuadro comparativo. (Valor de
invencion del tipo movil. 2
la actividad: 5 puntos).
Utilizar los elementos de la
5 comunicacion V'S.ua,l Qesde Elaboracion de la infografia. (Valor de la
y los tiempos prehistéricos T
: iy . actividad: 15 puntos).
6 hasta la invencion del tipo
movil en una infografia.
Lectura de los capitulos 7 y 8 sobre las
reglas y estructura de la tipografia y la
Identificar las reglas y pagina impresa durante el Renacimiento en
r r la tipografi Europa.
7 Reglas y Iest l,JC.tu a delat pgg afia yI uropa
estructura de a pagina impresa urante e _ . .
la tinoarafia Renacimiento en Europa. 10 aciertos en el Quiz, equivalen a los 6
hog y puntos de la actividad. (Valor de la
la pagina AT
. actividad: 5 puntos).
impresa -
durante el \_/|deo sobre las re_gla; y estructura de la
o Representar las reglas y tipografia y la pagina impresa durante el
Renacimiento - / . . .
en Europa estructura de la tipografia y Renacimiento en Italia, Alemania e
8 ’ la pagina impresa durante el | Inglaterra.

Renacimiento en Italia,
Alemania e Inglaterra.

Realizar mapa conceptual. (Valor de la
actividad: 5 puntos).




Ordenar las reglas y
estructura de la tipografia y

Lectura de las paginas 44 - 67 del libro
Graphic design: a new history. Autor:
Stephen J. Eskilson. (Valor de la actividad:

9 la pagina impresa durante el | 0 puntos).
Renacimiento en Italia,
Alemania e Inglaterra. Entrega del diagrama de Venn. (Valor de la
actividad: 5 puntos)
c?igi:rsggrreu?:sr?g;i y Participar en la elaboracion de la revista
10 ; v digital. (Valor de la actividad: 3 puntos).
y estrL,Jc.tura. de la tipografia y
11 la pagina impresa dqrante el Elaboracion de la infografia. (Valor de la
Renacimiento en Italia, actividad: 15 puntos)
Alemania e Inglaterra. ) '
Identificar los procesos de L(.actur'a de Io_s C{fpitm?? 18y 19 del I!pro de
produccion en diferentes Historia del disefio graf!cp. Autor: Philip B.
X o e Meggs. (Valor de la actividad: 0 puntos).
12 areas del dlseno_grqflco .
desde la revolucidn industrial : L
hasta los inicios del siglo 10 qmertos en el ejercicio: sopa de Ietrqs,
XX equivalen a 5 puntos. (Valor de la actividad:
' 5 puntos).
Procesos de
prod_ucmén Sintetizar | d Video sobre los procesos de produccion en
en diferentes | Sintetizar los procesos de diferentes areas del disefio grafico desde la
areas del produccion en diferentes revolucién industrial hasta los inicios del
13 disefio areas del dlseno_grqflco . siglo XXI.
gréfico desde desde la revolucion industrial
la revolucion | hasta los inicios del siglo Esquema de secuencias simple. (Valor de la
industrial XX. actividad: 5 puntos).
hasta los Ordenar cronolégicamente Lectura del capitulo 12 del libro Graphic
inicios del los procesos de produccion | design: a new history. Autor: Stephen J.
" siglo XXI. en diferentes areas del Eskilson.
disefio grafico desde la
revolucién industrial hasta Elaboracion de la linea del tiempo. (Valor de
los inicios del siglo XXI. la actividad: 5 puntos).
Participacion en el proyecto colaborativo.
(Valor de la actividad: 3 puntos).
15 Disefiar un proceso de
y produccion en un &rea del Elaboracion del proyecto colaborativo del
16 disefio gréfico. disefio de un proceso de produccion en un

area del disefio grafico. (Valor de la
actividad: 16 puntos).

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas




Metodologia Institucional:

a)

b)

Elaboracién de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel)
consultando fuentes bibliograficas, hemerogréaficas y en Internet.
Elaboracidon de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes

Estrategias del Modelo UACJ Visién 2020 recomendadas para el curso:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)

aproximaciéon empirica a la realidad
basqueda, organizacion y recuperacion de informacién
comunicacion horizontal
descubrimiento
ejecucion-ejercitaciéon

eleccion, decision

evaluacion

experimentacion

extrapolacion y trasferencia
internalizacion

investigacion

meta cognitivas

planeacién, prevision y anticipacion
problematizacién

proceso de pensamiento légico y critico

IX. Criterios de evaluacion y acreditacién




a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacién minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Calificacion ordinaria minima de

7.0

Permite examen Unico:

No

b) Evaluacion del curso
Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:

7 actividades de 12 puntos cada una - 84 puntos
1 actividad de 16 puntos cada una - 16 puntos

Total - 100 puntos

X. Bibliografia

Bibliografia Obligatoria:

Meggs, Philip B. Historia del disefio gréfico. Tercera edicion. México: McGraw Hill, 2008.

Bibliografia complementaria y de apoyo:

Satué, Enric. El disefo grafico: desde los origenes hasta nuestros dias. 112 ed. Madrid: Alianza,
2004.



http://catalogo.uacj.mx/ipac20/ipac.jsp?session=1C32N1141Q545.88184&profile=bce&uri=search=TL~!Historia%20del%20dise%C3%B1o%20gr%C3%A1fico%20/&term=Historia%20del%20dise%C3%B1o%20gr%C3%A1fico%20/%20Philip%20B.%20Meggs%20;%20tr.%20Martha%20Izaguirre%20I.,%20Carlos%20Iriondo%20S.%20Elvia%20Vera%20S.&aspect=subtab23&menu=search&source=~!biblos

Bibliografia de lengua extranjera:

Eskilson, Stephen J. Graphic design: a new history. New Haven: Yale University Press, c2007.

Xl. Perfil deseable del docente

Estudios de licenciatura y/o maestria en el &rea de la historia area similar.

Xll. Institucionalizaciéon

Responsable del Departamento: Mtra. Guadalupe Gaytan Aguirre.
Coordinador/a del Programa: Mtra. Tayde Mancillas Trejo.

Fecha de elaboracion: 14 de febrero 2011.

Elaboré: Mtro. Calli Ojeda

Fecha de redisefio: Diciembre 2016.

Redisefio: Mtro. Calli Ojeda




